EPISODE III – APPARITION ET DISPARITION

Voix-off : L’intrépide troupe entre maintenant dans l’antre de Tang… Tomberont-ils sur les terribles monstres du ténébreux château ?

<Musique de suspense>

Le guérisseur : Des… monstres ? Qu’est-ce c’est ?

Le vendeur : Euh voyons voir…

< Bruit dico>

(pendant ce temps) Jim (au loin) : Je porte plainte pour dissimulation de menaces !

Le vendeur : Ah voilà : monstre, nom masculin, énorme bête chaotique et imaginaire dont l’aspect est effrayant. <Referme dico>
< Bruitage révélation>

La fée : Alors Jim est un monstre ? 

< Fee avenir>

La fée : Je te consède aussi que tu m’excèdes, raide bipède !

Jim : Eh la laide ailée, tu m’excèdes ! Rhaaaaaa mais arrête de prédire mes dires !

Le guérisseur : Bon c’est fini, les chamailleries ? (à l’aventurier) Des monstres ?!!

< musique de suspense très très bas au fond en rappel >

L’aventurier : Mais non !! C’était juste pour ajouter une touche d’horreur ! Si je disais que nous ne pourrons rencontrer que des Gontrak…

| Le guérisseur : Aaaaah !

| La fée : Ouf !

| Jim : Je préfère ça.

L’aventurier : Vous voyez !

Le vendeur : Tu veux dire que le château de Tang est le repaire des Gontrak ?!!

L’aventurier : Ben ouais ! C’est ce que j’ai dit en vous recrutant.

Le vendeur : Mais je n’ai pas compris ça moi !

Jim : Forcément, tu vendais des bonbons !

Le guérisseur (en fond) : C’est très mauvais pour l’hygiène buccodentaire.

Le vendeur : Mais vous ne connaissez pas les Gontrak ! Ce sont des monstres féroces…

Jim : N’importe quoi ! Le Gontrak de ma voisine respecte même mes plantes !

La fée (au fond) : Des plantes ? Ca doit être des orties…

L’aventurier : Au pire, un Gontrak peut nous mordre.

Le guérisseur : Et je suis là pour vous soigner.

Jim : C’est encore une touche d’horreur, là ?

Le vendeur : Vous me parlez de Gontrak domestiques… mais ceux –là sont des sauvages ! Une ancestrale légende…

L’aventurier : Eh ! C’est à moi d’expliquer !

Le vendeur : Alors vas-y !

L’aventurier : Euh… Un chef doit aussi savoir déléguer…

Le vendeur : Bon je disais qu’une légende raconte qu’un château antral serait gardé par cinq de ces monstres : le peureux, l’échauffé, le fourbe, le cyclope et le puissant. 

Jim : Ben au moins, il y aura de l’action ! Revenons à notre vrai problème, le château…

La fée : Finalement, vu de près, il n’est pas si mal !

Le guérisseur : A part la vue, parce qu’évidemment, enfermé dans une grotte…

L’aventurier : Ah pardon ! Ce n’est pas une grotte, c’est un antre ! 

Le guérisseur : Et c’est quoi la différence ?

Jim : Que dit le dictionnaire du vendeur à ce propos ?

< Tourne les pages >

Le vendeur : Antre, nom masculin, grotte abritant une bête sauvage ou une personne peu sociable.

<Grognement horrible>

Le guérisseur : Gé-nial !

Jim : Bien joué l’aventurier intrépide… 

< Applaudissements>

L’aventurier : Mais je ne peux pas tout savoir moi !!

Le vendeur (bas) : Pour vingt pièces d’or, ce dictionnaire est à toi !

La fée : Et maintenant, que faisons-nous ?

Voix-off : Et maintenant, que vont faire nos amis ?

Jim : Tu crois vraiment que c’est le moment de faire la voix-off ?

La fée : Je suis tombée dans une équipe de cinglés !

L’aventurier : Bon, on se calme et on réfléchit… Qu’avons-nous à notre portée ?

(Les 4 répliques suivantes s’enchaînent très vite)

La fée : La sortie.

Le vendeur : Dictionnaire bilingue.

Le guérisseur : Plantes médicinales.

Jim : Du parfum.

(Silence)

Le vendeur : Non mais si c’est pour dire n’importe quoi…

Le guérisseur : Je sais ce que nous allons faire… (Murmures : blablabla)

Voix extérieure (voix normale) : Excusez-moi …

Tous : Aaaaaaaah !!!!!

Voix extérieure : Je mets où les sandwichs ?

L’aventurier : Euh, là sur la table. 

Jim : Eh oh ! On enregistre dans ce studio ! 

Le guérisseur : Ferme la porte en sortant, s’te plaît. 

Voix extérieure (au fond – en diminuant encore) : Bande de nazes, je suis exploitée par des ringards avec des mic…

< Porte claquée>

La fée : Bon, nous en étions aux murmures… (Blablabla)

Jim : Eheh !

Le vendeur : Voilà qui est astucieux !

Le guérisseur : Ok, alors je résume. La fée va éclairer l’antre.

Jim : Et pourtant…

< Fée avenir>

La fée : Dans ce cas, toi t’es immatériel.

Jim : C’est pas une lumière ! AAAaaaah, arrête de prérépartir !

Le vendeur (en fond) : Et c’est r’parti !

L’aventurier (en fond) : Non c’est prér’parti !

Le guérisseur : Bon, vous allez m’écouter ? La fée éclairera et au même moment, Jim utilisera son pouvoir de déplacement d’objet pour apporter mes plantes de sommeil au nez du monstre.

Le vendeur : Envoyons plutôt les chaussettes de notre ami, ce sera tout aussi efficace.

La fée : Oh oui !

Jim : Encore une remarque de ce genre et je me tire !

Le guérisseur : Puis nous n’aurons plus qu’à aller le découper avec l’épée de débutant de l’aventurier. 

Le vendeur : Et quel est mon rôle ?

Le guérisseur : Toi, tu vas concevoir… hum (Blablabla entre tous)… Tu vas concevoir les sandwichs ! 

< Bruitage nouveau pouvoir >


| L’aventurier : Pâté-cornichon


| La fée : Laitue.


| Jim : Jambon-fromage.

Le guérisseur : Moi pâté-fromage, avec beurre mais sans tartine ; je supporte pas ça, ça me donne des allergies. Regardez dans mon cou, j’ai des plaques des sandwichs de l’épisode 2.

 
 | La fée : Ah ouais !


 | Le vendeur : Grave !


 | L’aventurier : Mortel !

Le guérisseur : Sinon, pour le plan, tout le monde est d’accord ?

La fée : Oui.

Le vendeur : Pas mal.

L’aventurier : Moyen.

Jim :  Bof… Je n’aime pas prendre mes ennemis en traître.

La fée : Oui, mais…

L’aventurier : C’est vrai, après tout ; nous ne sommes pas des lâches.

Le guérisseur : Certes non, mais…

Le vendeur : Vous avez raison, hardis compagnons ! Rentrons-lui dedans !

La fée : Mais vous êtes dingues ! On ne sait même pas à quoi ça ressemble.

Jim : Peu importe la taille, le poids ou l’expérience, seule compte la force.

L’aventurier : On va le latter !

< Grognement >

Le vendeur : Euh, finalement…

L’aventurier : Tu sais, j’aime bien ton plan, il est structuré !

Jim : Et c’est seulement notre premier combat, on devrait toujours rechercher la structure dans un premier combat…

Le guérisseur : Je savais que vous reviendriez à la raison. Bien, tout le monde est prêt ?

Tous : Prêts !

La fée : J’éclaire !

Jim : J’envoie !

Le guérisseur : Quel monstre ideux !

L’aventurier : Je coupe !

Le vendeur : Attendez !!!!!

< Bruit d’épée, cri de la bête >

L’aventurier : Quoi ?!

Le vendeur : C’est un Gontrak !

< Bruit d’épée, cri de la bête > 

L’aventurier : Hmmmmmf (il combat en même temps). Déjà ? Attrape-ça sale bête !

< Bruit d’épée, cri d’agonie de la bête>

Le vendeur : C’est le peureux, c’est celui à qui nous soutirerons le plus facilement des renseignements !

Le guérisseur : Saperlipopette ! Quelle entraille !

L’aventurier : Ah zut, je crains qu’il ne soit un peu tard pour l’interrogatoire…

Le guérisseur : On va le choquer !

La fée (en fond) : Aaaaaah toute cette violence me choque !

L’aventurier : Eh bien, quelle efficacité !

Le guérisseur : On a besoin du chariot de réa !

La fée : Attends ! < Bruit de sort >
Voix-off : La fée tente de lancer le sort de Rhéa. (pendant qu’au second plan bruits de massage cardiaque et autres) Rhéa est la mère de Zeus et autres dieux olympiens dans la mythologie grecque, mais également la femme de Cronos, dieu du temps… 

Le guérisseur : On le perd !

Voix-off : Cronos et Rhéa sont absents pour le moment, vous pouvez laisser un message après le bip… Biiiiiiiiiiiip (ECG plat)

< Musique victoire combat >

Le vendeur : Alors ?

Le guérisseur : Ecoutez, j’ai fait ce qui était en mon pouv...

Le vendeur : Noooooooooon !

Le guérisseur : Je suis sincèrement désolé. Pour déterminer la cause de la mort, on fera une autopsie…

L’aventurier / L’aventurier / Le vendeur : Une auto-quoi ?

Le guérisseur : Laissez tomber, vous comprendrez quand… euh, quand vous serez guérisseurs.

Le vendeur : Bande d’imbéciles !!!

La fée : Quelle véhémence dans tes propos !

Le vendeur : Le peureux est réputé loquace ! On aurait pu avoir un plan du château, les points faibles des autres Gontrak, et même le n° de SECU de Tang en insistant un peu.

L’aventurier : Je ne le trouvais pas très Gontrakique pour un Gontrak. 


| Le guérisseur : Ouais.


| La fée : C’est vrai…

L’aventurier : Mon épée ne tombe pas à point.

Le guérisseur (fond) : D’autant qu’avec son numéro de SECU, j’aurais pu lui prescrire des plantes et nous serions alors devenus… fleuristes ?!

Le vendeur : Fouillons le corps !

La fée : T’es fou, c’est dégueulasse !

L’aventurier : J’ai trouvé dix pièces d’or.

La fée (cynique) : Génial, ça fait deux chacun !

Le vendeur : J’ai une bouteille d’eau de cologne.

La fée : Donnez-la à Jim.

Le guérisseur : Moi, j’ai sa carte d’identité. C’était Nouch le peureux. 

La fée : Très intéressant. Entrons dans le château maintenant que le corps commence à se décomposer.

Le guérisseur : Tiens c’est vrai ça, ça se décompose rudement vite…

Le vendeur : Non, ça c’est Jim.

L’aventurier : J’ai aussi trouvé un mouchoir usagé.

Le guérisseur : Gé-nial ! 

L’aventurier : C’est vert et gluant. 

La fée : Donne-le à Jim, c’est son domaine… Eheh ! 

Le vendeur : Mais au fait, où est notre ami ?

L’aventurier : C’est vrai ça ! Réfléchissons…

<Musique de des chiffres et des lettres>

Le guérisseur : Oh non ! 

< Musique résolution >
Le guérisseur : Il doit être parti ! Souvenez-vous…

<Flash-back> Jim : Encore une remarque de ce genre et je me tire !

Le guérisseur : Il n’a pas supporté d’être attaqué par des intelligences supérieures.

L’aventurier : Vous trouvez ça intelligent ?

<Flash-back> Le vendeur : J’ai une bouteille d’eau de cologne.

La fée : Donnez-la à Jim.

L’aventurier : Et ça ?

<Flash-back> L’aventurier : C’est vert et gluant. 

La fée : Donne-le à Jim, c’est son domaine…

L’aventurier : Bravo !! Et maintenant, nous ne sommes plus que quatre !!

La fée : Donc je rectifie : ça fait deux pièces et demies chacun !

L’aventurier : Votre cynisme me ronge le cœur… 

Le guérisseur : C’est ça, oui. Oh regardez ! 

L’aventurier, la fée, le vendeur : Quoi ?

Le guérisseur : Là-haut, j’ai cru voir une princesse en détresse dans la plus haute tour du château.

La fée : Non mais c’est fini les stéréotypes ! Bon, allez, on y va et j’éclaire la route !

L’aventurier : Alors, en avant, compagnons.

La fée : C’est ce que je viens de dire.

L’aventurier : Peut-être mais c’est au chef de conclure l’épisode ! Entrons maintenant dans le château…

